
121. Juni 2023studiokurbos |
2023 KARLI

Autor:

Datum:

Ort:

Dieses Dokument wurde zur ausschließlichen Nutzung innerhalb des KARLI-Konsortiums erstellt. Es ist ohne die zu Grunde liegenden Detailanalysen und den mündlichen Vortrag nicht vollständig.
Eine Weitergabe an Dritte ist nur mit dem ausdrücklichen Einverständnis des genannten Autors gestattet.

studiokurbos

Miriam Bottesch

26.4.2023

Frankfurt am Main

Halbzeitpräsentation



T H E O R I E B I L D U N G

PERSONAS UND USER JOURNEYS
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LISA
P E R S O N A S

MATTHIAS

ANKE EBERHARDT
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V R

VIRTUELLE UMGEBUNG
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ATHENA SETUP
V I R T U E L L E  U M G E B U N G
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VARIO XR-3 HEADSET
V I R T U E L L E  U M G E B U N G
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Display & Resolution Full Frame Bionic Display with 
human-eye resolution. Focus area (27° x 27°) at 70 PPD 
uOLED, 1920 x 1920 px per eye. Peripheral area at over 30 
PPD LCD, 2880 x 2720 px per eye. Colors: 99% sRGB, 93% 
DCI-P3. Field of View Horizontal 115° Refresh rate 90 Hz  
Hand tracking Ultraleap Gemini (v5) Comfort and 
Wearability 3-point precision fit headband Re-placeable, 
easy-to-clean polyurethane face cushions Automatic IPD 
57–73mm Weight 594 g + headband 386 g Dimensions
width 200 mm, height 170 mm, length 300 mm  
Connectivity two headset adapters in-box, two USB-C 
cables (5 m) in-box, PC Connections 2 x DisplayPort and 2 x 
USB-A 3.0+ Positional Tracking SteamVR™ 2.0 tracking 
system Varjo inside-out tracking (beta) utilizing RGB video 
pass-through cameras Eye tracking 200 Hz with sub-
degree accuracy; 1-dot calibration for foveated rendering 
Audio 3.5 mm audio jack with microphone support Mixed 
reality Ultra-low latency, dual 12-mega-pixel video pass-
through at 90 Hz XR Depth LiDAR + RGB fusion, 40 cm–5 
m operating range



ROUTENÜBERSICHT
V I R T U E L L E  U M G E B U N G

studiokurbos



EXTERIOR SKETCHES
V I R T U E L L E  U M G E B U N G

studiokurbos



EXTERIOR IN VR
V I R T U E L L E  U M G E B U N G
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INTERIOR SKETCHES 
V I R T U E L L E  U M G E B U N G
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INTERIOR SKETCHES 
V I R T U E L L E  U M G E B U N G
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INTERIOR SKETCHES 
V I R T U E L L E  U M G E B U N G
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TOUCHBEREICHE IN VR
V I R T U E L L E  U M G E B U N G
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INTERIOR IN VR
V I R T U E L L E  U M G E B U N G
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E I N  G E M E I N S A M E S  U I

USER INTERFACE
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KARLIS CHARAKTER
U S E R  I N T E R F A C E
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MOODBOARD
U S E R  I N T E R F A C E
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ICONS AUF BASIS VON MATERIAL SYMBOLS
U S E R  I N T E R F A C E
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ROBOTO ALS LESESCHRIFT
U S E R  I N T E R F A C E
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ICELAND ALS SCHMUCKSCHRIFT
U S E R  I N T E R F A C E
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K I - I

KÜNSTLICHE INTELLIGENZ INTERAKTION
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SMARTER START
K Ü N S T L I C H E  I N T E L L I G E N Z  I N T E R A K T I O N
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EXPLORATION KI-AVATAR
K Ü N S T L I C H E  I N T E L L I G E N Z  I N T E R A K T I O N

abstrakt abstrakt-figürlich
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AVATAR
K Ü N S T L I C H E  I N T E L L I G E N Z  I N T E R A K T I O N
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L K V

LEVELKONFORMES FAHRERVERHALTEN
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MODE MATCH CREATOR
L E V E L K O N F O R M E S  F A H R E R V E R H A L T E N
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LEVELWECHSEL
L E V E L K O N F O R M E S  F A H R E R V E R H A L T E N
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SCHRITTE DES LEVELWECHSELS UND BETEILIGUNG DER KI 
L E V E L K O N F O R M E S  F A H R E R V E R H A L T E N

erster Hinweis
(manuelle Fahrt)

alle Schritte Durchführung eines Schrittes letzter Schritt erfolgreiche Abgabe
(autonome Fahrt)
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M S

MOTION SICKNESS
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REDUZIERUNG VON REISEÜBELKEIT
KONZEPT PUNKTEWOLKE

M O T I O N  S I C K N E S S
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REDUZIERUNG VON REISEÜBELKEIT
KONZEPT LINIEN

M O T I O N  S I C K N E S S

studiokurbos



S T U D I O K U R B O S  U N D  B E Y O N D  H M I / / / / /

PROJEKTTEAM
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Zuständigkeitsbereich Zuständigkeitsbereich Zuständigkeitsbereich Zuständigkeitsbereich Zuständigkeitsbereich
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SERGIO LA GATTUTAMARA PÖLLING XINYI WANG DR. PETER RÖSSGER

UX/UI Designer und Teamleitung UX/UI Designer und Teamleitung UX/UI Designer und Projektleitung UX/UI Designer

UX/UI DesignerUX/UI DesignerUX/UI Designer CEO beyond HMI/////
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